Methodologie
Réaliser un croquis




A quoi sert un croquis ?

» Un croquis possede un sujet dont il faut définir la
problématique.

» C’est donc une maniere de répondre a une question
(comme le serait un développement construit, c’est
simplement un autre langage).

» Pour repondre a la problématique a [’aide d’un croquis,
il faut realiser une legende organisee en 2 ou 3 parties.

» La léegende sert a classer les informations dessinées sur le
croquis a ’aide de figurés.

C’est un exercice nécessitant du soin !



Le matériel necessaire

» A utiliser: crayons de couleurs, variés, en bon état,
taille-crayon; feutres fins ou stylos.

» A bannir: crayon a papier, fluo, blanco, coloriage au
feutre.




Les qualites d’un bon croquis

» Il doit étre lisible: les principaux phénomenes doivent
apparaitre d’un seul coup d’ceil, il doit étre clair, pas
trop surchargeé.

» Il doit étre démonstratif: il sert a demontrer quelque
chose et doit donc le mettre en valeur en utilisant les
bons figurés.

» Il doit étre précis: Les localisations doivent étre
precises, il faut eviter toute approximation.

» Il doit étre esthétique: le croquis doit étre propre,
soigne, il doit seduire.




Les eléments indispensables

Un croquis, mais aussi une carte, doit toujours comporter :

_‘\

— un titre souligne a la regle,
— une orientation indiquee par une fleche Nord, -
— une |egende organisee en plusieurs parties,
— une echelle indiquée sur le fond de carte.

_

» La légende: elle se place toujours en dessous ou en face
du croquis (JAMAIS au dos du croquis).
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» La legende s'ecrit toujours a droite des figures.
1. Une répartition inégale 2. Une France urbanisée 3. Les dynamiques de peuplement
ité Agglomeérati 0 > )
B e @ e = {lxmigraboirec exctorne
S "habitants . J S
- gg';,s;:fj;"ﬁg}’,e""es e ~5 m.a)\,ahom unbenes .
& s:iﬁej'i :;:r?iatlisdu _— . agglomérations [ 1 Autres régions attractives a la frontiére




La nomenclature

» Un croquis doit comporter un minimum de reperes (pays,
villes, océans, montagnes, tout dépend du sujet du
croquis).

» Les noms sur une carte s'écrivent a ['horizontal.

» Les noms des pays, regions, montagnes s'écrivent en noir
et en MAJUSCULES. Le nom des montagnes peut suivre
la chaine de montagne. \

» Les noms des villes s'écrivent en rouge et en minuscules.

» Les noms des océans, mers, fleuves s'écrivent en bleu. Le
nom des fleuves est en minuscules et peut suivre le cou
de celui-ci. Océans et mers en MAJUSCULES.



Les types de figurés

» Il existe plusieurs types de figurés pour interpréeter des
informations liés au sujet et les représenter sur la carte.

» Les figurés de surface : colorier ou hachurer une grande
surface (region, peuplement, densite...). ([l ]

» Les figures linéaires : representent des flux (fleches,
traits) comme les axes de transport. «— —>

» Les figures ponctuels : indiquent une localisation
ponctuelle (métropoles, aéroports, station de ski...).
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Le choix des figures

» Les informations hiérarchisées (villes plus ou moins
grandes; flux plus ou moins importants; régions plus ou
moins peuplees) sont représentees par des figures de
couleur ou de taille variable:

» Un grand cercle pour une métropole, un petit cercle pour
une ville.

» Du rouge pour une region fortement peuplée, du orange
pour une région moyennement peuplée, du jaune pour
une region faiblement peuplée.

» Ce qui est dynamique utilisera des couleurs chaudes
(rouge, orange), ce qui ne 'est pas des couleurs froides
(bleu) comme une région en declin.

> L;-\ couleur violette est réservée a l’industrie ou au
vignoble.

» Le vert aux espaces naturels ou le marron aux
montagnes.
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’ideal est de faire un rapide brouillon
avant de passer au coloriage (pour éviter
d’avoir a gommer du crayon de couleur
qui salirait le croquis...)

On commence par realiser les figures de
surface, puis on passe aux figures
lineaires et enfin ponctuels.

On peut utiliser des hachures pour
representer deux phenomenes qui se
superposent.

On utilise biensur une regle pour tracer
tous les figures lineaires ou hachures !

BREVET : CROQUIS

LA REPARTITION DE LA POPULATION FRANCAISE ET SES DYNAMIQUES
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FIGURES PONCTUELS
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FIGURES DE SURFACE

FIGURES LINEAIRES
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