Activité 2 : Enquéte sur Voltaire, un philosophe des
Lumieres au XVIlI°siecle

Objectif : Mener I’enquéte sur Voltaire, un philosophe des Lumieres, a partir
d’un escape game.

1) En utilisant la démarche d’'un philosophe vous allez avancer dans le jeu grace aux
connaissances que vous trouverez dans :

- La lecon du chapitre

- Les documents proposes sur le site de la classe inversée

- L’encyclopédie Universalis junior : http://junior.universalis-edu.com

2) Une fois le jeu terming, vous rédigerez un article sur Voltaire.
Qui était-il, que pensait-il, en quoi est-il représentatif du mouvement intellectuel des
Lumieres ?

Coup de pouce : Un article comporte un titre, une illustration et plusieurs
paragraphes, vous pouvez vous aider des questions proposées plus haut afin de
créer les trois sous-catégories de votre article.

Vous pouvez aussi vous aider du modele ci-dessous, plus poussé :
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Bonus : jeu sur Voltaire : http://learningapps.org/watch?v=plyvigelk16



http://junior.universalis-edu.com/
http://learningapps.org/watch?v=p1yvtge1k16

